
Évolution de Java : de Java 8 à Java 25

Ce qui a vraiment changé pour les développeurs
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Introduction

Contexte :

∙ Evolution rapide et linéaire de Java
∙ Réalité du terrain

Objectifs :

∙ Se concentrer sur les ruptures utiles, pas sur l’exhaustivité
∙ Comprendre les grandes étapes depuis Java 8
∙ Donner des repères pour lire et écrire du code Java moderne
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Java : Grands bonds et ruptures majeures
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Java 8 (Project Lambda)
2014



Java 8 : Interface (default et static)

∙ default :

∙ Comportement par défaut

∙ Évite de casser les implémentations existantes

∙ static : 

∙ Méthodes utilitaires

∙ Appelées via l’interface

∙ static et default sont des mécanismes permettant de faire évoluer Java.
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Java 8 :  Interfaces Fonctionnelles et Lambdas
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Avant (Java 6 / 7) :

Besoin de classes anonymes

Après (Java 8) :

Code plus concis
Comportement passé en paramètre
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Java 8 :  Référence de méthode

∙ Référence de méthode

∙ Raccourci pour une lambda
∙ Doit matcher le contrat de l’interface fonctionnelle
∙ Statique (MyClass::method) ou d’instance (this::method)
∙ Plus lisible et concise que la lambda équivalente
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Java 8 : Streams (impératif → déclaratif)
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Avant (Java 6 / 7) :

On dit comment faire

Après (Java 8) :

Pipeline déclaratif
« Quoi » plutôt que « comment »
Thread safe
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Java 8 : ParallelStream

∙ Traitements Stream parallélisés

∙ Basé sur ForkJoinPool

∙ Simple à utiliser… mais piégeux

 Les streams ont un flag interne isParallel

Dans ce cas, tout est fait en séquentiel
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Java 8 :  Optional

Bénéfices :
∙ Absence explicite
∙ Plus de null ambigus
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Java 8 :  CompletableFuture

∙ Asynchrone composable
∙ Chaînage clair
∙ Common ForkJoinPool (par défaut)
∙ Attention appels I/O
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Java 8 :  Nouvelle API Date / Time

∙ Immuable
∙ Lisible
∙ Fiable
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Java 8 : (Project Lambda)

Introduction d’un style fonctionnel pour les traitements de données

∙ Interface (default et static)

∙ Lambdas et références de méthodes

∙ Streams pour les collections et parallelStream

∙ Optional pour exprimer l’absence de valeur

∙ CompletableFuture

∙ Nouvelle API Date/Time
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Java 8 → Java 11
2018



Java 9 : Collection factory methods

Avant Java 9 :

Avec Java 9 :

∙ Lisible
∙ Concis
∙ Immuable
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Java 10 : Exemple (var)

Avant (Java 6)

Après (Java 11)

∙ Type fixé à la compilation
∙ Si le type n’est pas évident en lisant la ligne → n’utilise pas var.

16
© UBIK INGENIERIE– Tous droits réservés.



Java 11 : Files / HTTP amélioré

Avant Java 11 :

∙ Dépendance à bibliothèque externe
∙ Beaucoup de boilerplate
∙ Gestion manuelle des flux et connexions
∙ Pas de HTTP/2 ni d’async natif

Depuis Java 11 :

∙ API fluide et moderne intégrée au JDK
∙ Support HTTP/2 et async
∙ Connexions et flux gérés automatiquement
∙ Code plus court et lisible
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Java 11

Stabilisation de la plateforme moderne

∙ Versions LTS largement adoptée

∙ Collection Factory Methods

∙ Type inference locale (var)

∙ Client HTTP standard

∙ Comportement JVM plus stable et mieux maîtrisé en production (G1)

Impact surtout architectural, peu visible dans le code
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Java 11 → Java 17 (Project Amber)
2021



Java 16 : Record

∙ Avant (Java 11 – DTO classique, valide)

∙

∙ Après (Java 16)

∙ Classes immuables et concises, moins de boilerplate
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Java 16 : Pattern Matching pour instanceof

Avant :
● Cast manuel obligatoire
● Code verbeux et répétitif

Après :
● Cast implicite et automatique
● Plus lisible, moins de boilerplate
● Variable s disponible dans le scope du if
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Java 17 : Sealed Types

∙ Contrôle strict sur l’héritage

∙ Utile quand le type concret de l’implémentation est important pour la logique métier.

∙ Déplace les erreurs runtime → compile-time.
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Java 17 : GC
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Taille de l’application / heap GC recommandé Commentaire

Petite app (heap < ~4‑8 GB) G1 Suffisant, simple, stable

Moyenne app (heap ~8‑50 GB) G1 ou Shenandoah G1 = simplicité, Shenandoah = 
latence très faible

Grosse app (heap > 
~50‑100 GB)

ZGC Faibles pauses même avec des 
très grosses heaps, scalable 
cloud / big data



Java 17 (Project Amber)

Réduction du code structurel, meilleure expression du modèle métier

∙ Records pour les données immuables

∙ Pattern Matching (instanceof, switch)

∙ Sealed types pour modéliser des hiérarchies fermées

∙ Shenandoah, ZGC

∙ Text Blocks
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Java 17 → Java 21 (Project Loom)
2023



Java 19 : Pattern matching switch 

Pattern Matching pour switch → plus lisible
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Java 19 : Pattern matching switch 

Combinaison de :

● Sealed classes

● Record pattern

● Pattern matching on switch

Resultat = Sealed ADT
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Java 21 : Record patterns 

Déconstruction facile de records
Nested possible
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Java 21 : Virtual Threads

Changement de philosophie

∙ Les appels I/O peuvent bloquer

∙ Le blocage n’immobilise plus un thread OS

∙ Le code reste synchrone et lisible

∙ On privilégie du code simple plutôt que du code asynchrone complexe

synchronized = risque de pinning virtual thread → ReentrantLock recommandé.
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Java 21 : Virtual Threads (Exemple)

Exemple de code bloquant
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Java 21 : Virtual Threads (Exemple)

Version asynchrone (Java 8)
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Java 21 : Virtual Threads (Exemple)

Version asynchrone (Java 8)

32
© UBIK INGENIERIE– Tous droits réservés.



Java 21 : Virtual Threads (Exemple)

Version avec Virtual Threads
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Java 21 (Project Loom)

Introduction d’un nouveau modèle de concurrence

∙ Pattern matching pour switch et record pattern

∙ Virtual Threads (décorrélation tâches / threads OS)

∙ Structured Concurrency (preview)
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Java 21 → Java 25
2025



Java 25 : Structured Concurrency (Project Loom - preview)

● Regroupe et gère plusieurs tâches concurrentes

● Facilite l’annulation

● Propagation des exceptions 

● Contrôle des délais
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Java 25 : Scoped Values

● Immuable
● Limité au scope (et non au thread)
● Pas besoin de remove()
● Remplaçant de ThreadLocal
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Java 25

Consolidation du Java moderne

∙ Concurrence moderne comme standard

∙ Scoped Values pour le contexte

∙ Constructeur flexible
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Java aujourd’hui et demain : ce qu’il faut retenir

Résumé des évolutions clés (depuis Java 8)
∙ Java 8 (Project Lambda) → 11 : style fonctionnel (lambdas, streams)
∙ Java 17 (Project Amber) : Records, Pattern Matching, Sealed Classes → simplification et sécurité du code
∙ Java 21 (Project Loom) : Virtual Threads et Structured Concurrency → concurrence massive simplifiée
∙ Java 25 : Scoped Values → propagation sûre du contexte dans les threads

Tendances et philosophie
∙ Java devient plus déclaratif et expressif
∙ Plus orienté concurrence légère et sécurité des données
∙ Favorise un code lisible, moderne et maintenable
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